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Les joueurs doivent étre dans la chambre 45 minutes avant les parties
et 30 minutes avant les pratiques.

Par respect pour 1l’équipe, en cas d’absence a une partie, un
entraineur doit étre avisé le plus tdt possible.

Evidemment, le joueur doit respecter les consignes de ses entraineurs
durant les pratiques et les parties.

A la fin d’une partie, les joueurs sortent tous ensemble de la
chambre.

A 1’arrivée & 1’aréna, le jeune se rapporte & ses entraineurs et
s’asseoit avec 1’équipe, ce qui favorisera un esprit d’équipe entre
nous et établira la notion « d’équipe disciplinée ».

Les entraineurs demandent la collaboration des parents afin de faire
respecter certaines consignes lors des tournois ou avant une
partie.Par exemple, se coucher tdét,surveiller son alimentation,
discpline hors glace, ect..

Pour faciliter la tadche des entraineurs, aucun parent ne doit donner
de consignes a son enfant ou aux autres enfants lors d’une joute ou
d’une pratique, ceci pourrait distraire votre enfant. Les
encouragements, par contre, sont les bienvenus !

En cas de désaccord avec les décisions des entraineurs suite a une
partie, il est important de régler la situation avec les bonnes
personnes. Cependant, il devra s’écouler 24 heures entre cette
partie et la discussion qui suivra afin de laisser 1’émotion
retombée.

En aucun cas un langage vulgaire, abusif ou raciste ne sera toléré.
Les chandails sont remis apres chaque pratique et partie. Les bas
pour les parties ne doivent servir qu’aux parties seulement.

Pour des raisons disciplinaires, les joueurs pourraient étre
pénalisés de leur temps de glace.

Au maximum 3 parents seront acceptés dans la chambre des joueurs.

Signature du parent :

Signature de 1l’enfant :




